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Creation de personnage

Si vous ignorez les renseignements de base coacerBrumelance, veuillezous référer au site web
https://brumelance.com/

Matériel : Pour jouer & JDBRL, vous aurez besoin de deux dés a huit faces et deux dés a six faces
en plus de ldeuille de personnageui figure a la derniere page de ce document.

Pour débuter, vous devrez choisir URACEarmi les suivantesHumain Alfar, Douaris/Malendrinet Orc.
b2NXIfSYSy(i> &aSdzZ a fSa LISNE2YyYlF3Sa hNDO 0SYSTAOASY
Nature Pour ce jeu de table, malheureusement, ils ne bénéficieront pas de ce bonus.

Choisissez ensuite une religiarar la foi est essenti@ Rl y & f Qdzy A @SNER RS . mddzy St |y
impossible de seulement dieca 2 dzS 2 Q& dzA & | G KS

LesRELIGIONSmnt : Le Stoicisme de WerderesVoies de Forsvate Dogmatisme de Vinérere Cycle

des Quatreet [ Eglise Bradorienne.

Puis,choisissez uné?ROVENANGENtre les suivantesLaMarche Exilégles Piliers de Langegardees

Cités de Cyrianded_e Royaume @ Stah) Les collines de Vayrasilem Laa 2 y i 3y S eRl@! NHS Y i
Vigmark.

Choisissez par la suite u@ASSE DE DEPA&rite plus bas dans ce document) entie Militaire, le

Brigand,le Mystique, le Croyant,le Médecinet f Attisan.

En dernier lig, choisissez IBNOM de votre personnagd; A Yy auR vicg dr@ne vertu qui guideront son
comportement durant votre aventure.

Le Maitrede eul € Q2 LJiA2y RS FIANB RSo0dziSNJ aSa 22dzSdzNE |
niveau, vous commencez &v 2 compétencesle Tiers 1 de votre choix dansa mémeclasse 2 points

Ri@biletés de niveau 1 et une spécialisation. Tous les personnages commencent égaleménpaives

de vie

Equipement de départ

Un personnage débute son aventure avecéguipement R QI @ S yJiadaied, ef/dlboucliers au choix
ainsiqueR S f QI NIoBjstsisupBlémerRaireselon la classe dangleele il choisit 8s 2 compétences
de Tiersl aul® niveau.

Militaire : 160CorsRBainde matériel au choix du personnage et un
maximyY RS mMuH LRAYG& RQFN)XdZNBE 3INI
Brigand: 160CorsRBainde matériel au choix du personnage, matériel
de crochetageet un maxinizY RS y LIR2AYyidi& RQl NY
Mystique: 180CorsREainde matériel au choix du personnage, un
catalystede son choiet un maximizY RS y LRAyidi&a RQ

Artisan: 180CorsREainde matériel au choix du personnage, matériel
de bricoleurOU dumatériel de forgeronet un maxinum de 8 points

RQF NY dzN&S I NI G dzA

Médecin: 160CorsRElainde matérel au choix du personnage, chatériel
RQI f CAA YdzgyS Y I EA YdzY R$ratis LI2Ay G& R
Croyant: 170CorsR Bainde matériel au choix du personnage, symbole
sacréde son choix etun maximi RS wmn LR2AYyG&a RQl
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Niveau supérieulcréation)

Un personnage commencant sa carrién@dessus du niveau 1JS dzii & Q [C8r8Ri@aispsEd niveau
supplémentaire sauf si IMaitre de Je RS OA RS RQSYy R2Yy Yy SNJ LI} dza @

Niveau supérieua 1

Chaque niveau supplémentaire vous donne droit a compéterce de classe de votre choix (vous pouvez
LINBYRNSE RS& O02YLISGSyOSa RIya L} dzhdbiewzisslon @fniveaa Sa R
auquel votre habileté est rendue) ou uspécialisation

Matériel transporté

Ly LISNAEZ2YYIlF3IS y & ROOHIAGST NESdzE Si NJAYWERLI2Z NI SNJ RdzNI y i
@2dza Sad RSYlFYRS RS NXaidSNJ aSyasphysigye, unlsehsiporyapld, 3 S LI2
deux échelles de 3 métres en plus de ses armes et de son bouclier devra forcéadrasttre que son
personnage edressurchargé La discrétion de cet &t va auMaitre de Jewu a un joueur qui se déclare

ui-Ys YS Sy O2YoNB LI N G2dzi €S YI GSNXSE dig deka conditidd NI S 6
physique: habileté athlétisme du personnage). Voici les malus donnésnapersonnagesurchargéet tres

surchargé

Surchargé Réduction de la vigse de déplacement deSLmetre par mouvement (1 case).

Tres surchargé Réduction de la visse de déplacement de 51, meétre par mouvement (1 case) et un
RSa&l @Fyalr3aS t (2dziSa asSa laGeuddsyréhargé/ Sa Y £ dza LISdz@Sy

Histoire

Il est conseillé de créer une histoire pour son personnage et de lui donner une persqrniaditéant ainsi

un caractére unique avec son vice s& vertu. Cette histoire pourrait également vous donner quelques
connaissances supplémentaires sur certains endroits, personnes ou légendes. Dans tous les cas, une
histoire personnelle dib étre validée par IéVaitre de Jeu
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Jouer son personnag@ptionnel)

5 ASy 1jdzS OStl yQFAG | dzOdzy NBSE AYLI OG &adzNJ £S RSN
pourraient bien vouloir jouer laersionJDRde leur propre personnage. Voici trois facons de faire votre
fiche depersonnage terrairde Brumelance.

Niveau de départ
1°® Méthode ¢ Le Maitre de Jeudécide tout! Le Maitre de Jeumpose un niveawa ses aventuriers.

{AYLX S S STFTAOIOS: G2dzi €S Y2yRS 02YYSyOS a&adzNJ £ S
pouvez de faire votr@ersonnage terain de Brumelance.

2° Méthode ¢ Mon expérience fait mon niveali/ | £ Odztf ST @2GNB y2YoNB RS LRAy
du moins une approximation). Divisez le résultat par 30 et arrondissez le total au nombre supérieur. Ceci

est le niveau de votre pergoy I 3Sd® Cl AGSa @2GNB Ll2aaroft S deR dzZNJ NB
spécialisations et des habiletés selon les facultés de votre personnage.

3° Méthode ¢ Mes habiletés définissent mon niveauParcourez toutes les compétences et écrivez celles
gue votre personnage posseéde en jeu. Choisissez ensuite le degré de maitrise des habildéss et
spécialisations de votre personnage.

0 = Ordinaire
1=Bon

2 = Excellent

3 = Extraordinaire

Normalement, il devrait étre trés rare de voir des personnages aescfatultés extraordinaires. Notez

j dzQon @ehparle pas de vous mais bien de votre personnage. Aprés avoir comptabilisé les compétences et

les habiletés, identifiez le niveau de votre personnage. Inscrivez ensuite le atifteut £ QS Y RNER A |
approprié |l est cetain que sivous @G NB & O2YLISGiSyid RlIya f QdzyA@PSNER Rdz
YADBSEdz RSYS&dzNB O  plutot I©m&hadé nuiméro 10du 2 &t dddriea qudgBds coups de

L2 dzOS | dzE SYRNRBAGA lijdzA OQRAAY (i OSYFEKENE A 2) dZp dz@ dzpd dzd
Brumelance depuis le début desn@s ne devrait pas excédernéveauls.
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Prérequis des classes

Achat selon les Tiers e maniéregénérag, tous les personnages peuvent sélectionner des compétences
deTiNE M RS OKIFljdzS Of I aaS YsYS aia OS yQSaid Lk a f SdzNJ

Une compétence de Tiers 1 est requise pour acheter une compétence de Tiers 2 de cette méme classe.

CNRPA& O2YLISGSYyOSa Fdz G201t RS ¢ASNB ™ TiErs3decetie2 y i NF
méme classe.

Achat croissant ¢ Sa O2YLISGiSyO0Sa RS yA@SlIdz ySOSaaradaSyid S3
inférieur. Ainsi, un personnage ne peut pas acheter la compétgmétrise 3sans avoir préalablement
achetéprétrise 2 Les raregxceptions figurent dania description de la compétence.

Achat multiple¢ Aucune compétence ne peut étre achetée plusieurs fois sauf si la description de cette
compétence en fait mention.

Maitre dans une classe
Un personnage qui cumule 8 compétenceas mus dans uneclasse obtient le statut denaitre. Un
personnagey  n G NB LISdzi OK2AA&aANJ) dzyS O2 YLJ$G Sy0S RIya

Y2YONB RQdziAf A&l GA2ya | depécible pell dsér urkcompétehcki@iahte A S
chaque début de nouvelle scéne.

tr O
GdsS

Scénes et utilisations
Plusieurs compétences spécialisations permettront a des personnages diksations par scéne Une
seule utilisation/effet peut étre fait durant une attaque sauf mention contraire. Joene pet durer un
laps de temps tré court ou au contraire un lapge temps quisemble interminable. On calculp dzQ dzy” S
scéneest généralement terminée quand votre personnage est en ¢ofalS OdzNA 0S SG  Ij dzZQA f ¢
repos completde 8heures. Le Maitre de Jeupeutca tout momenc¢a A I3y | € SNJ |j dzQdzy S vy 2 d.
commence mémeiglle ne remplipas les criteres mentionnés plus hautil peutdire aux aventuries que
malgré lerepos completla scéne @st pas terminée
Une fois une scenachevée tous les effets qui enchantaieles personnages prennent fichague potion
idzA Yy QI 1) & SiS | ORSDIS ydK $3S NR &5 SY ISNdemioycRrthifiesiza | dzO
potions achetées chez des marchands peuvent avoir une date de péremptidzdp f 2 y 3 dzS elj dzQdzy S
il estconseillé auMaitre de Jeude leurfixerdzy S RdzZNBS f AYAGSS RIyand SdzNJ d:
accumulation par les joueur§oute utilisation pascene se renouvelle et chaque personnagiouve 2
points de vie.

Temps de repos
Letemps de repogpermet aux personnages de passerrihutes dans
un endroit sans danger. Durant ce temps, ils peuvent faire des actio
qgui ne demandent aucun effort physique intense comnse nourrir,
réparer leurs armures, faire une ste, étudier leur livre de magie,
effectuer une priere a leur dieu, étudier les plantes dan
f QSYO@ANRBYYSYSyid 2G Afa asS (N
ramasser du bois pour le feu, preparer un campement ou touteautr

un maximum detemps de reposen fonctlon de la Ingueur de la
scene. LeMaitre de Jeupeut également décider de redonner des
utilisations partielles selon la longueur de la scéne
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Militaire
 Tiers  Compétences Effets
Coup puissant |t SNXYSid I dz LISNE2Yyl 3S RQFdAYSy
U2dzOKS dzy | ROSNA |l MNBisatoasdmnf sckd2)A y U
Spécialisationde [ 52YYS M L2Ayd RQINNYdNB 02y dza
physigle portés par le personnage. Ces points sont récupérés apré
f QlF N¥Ydzl (s
Expertise de siége| Permet au personnage de faire des degats aux structures sur u
Ra&hlétisme réussi, de défoncer plus rapidement des portes et
1 Yl ydzdzONBNI dzy S F N¥S RS aias3so
Téméraire Permet au personnage de résistene fois par scene a un effgeur,
effroi ou panique Cette compétence peut étre achetéeux fois, le 2
niveau immunise complétement le personnage a ces mémes trois eff
Permet au pesonnage de faire, avec une arme tenue a deux mains
brise bouclier une impulsion ou un brise armesur une attaque qui
touche un adversairg2 utilisations par scéne). SG G S | Gl
COUp destructeur | aucun dégatCette compétence peut étre achetéeuxfois, ke 2 niveau
2 ne donne aucune utilisatignA sypplémen}aire mais permet de faire
YI ydzdzdNBSa | SO dzyS FN¥YS 2y 3df
enchantement).
Dur a cuir Augmente de 2 les points de vie du personnage.

Spécialisation aux| Permet aupersonnage de résister a wrise bouclier(1 utilisation par
. scene).
boucliers

1dAYSyiS RS wm fS& RS3INGA Rdz LIS
A A<z a A002dz2NISsE f2y3dST t RSdzE YIAyas
3 tSN‘}FSOUAZcompétencepeutétreaA(]S,S LY dza A SdzZNBE T2 A &
différentes.

Brigand

Tiers  Compétences Effets
Permet au personnage de faire @mgourdissemensur une attaque de corps {
4 corps qui touche un adversaire en plus des dégats aormLe personnage devr|
Engourdissement vsyiazayy sng £ & v ényaamissentedd Sebaingiisable dlrant
12 secondes (2oundset 2 utilisations par scéne).
1 Assommer Frapper Lvln,agversaire a I:il téte hors du combat avec une arme contond
o0f Ql R pBsNdarlsukpNdg vous permet de le metire inconscient durant
minute (L0 rounds).
Torture Permet au personnage de torturer une cible afin de lui feéneouer des
informations. Latorture devra durer 10 minutes avant que la cible doi
répondre en toute honnétetéaux questions de son tortionnaire.
Parade 52yyS o LR Ay t")aﬁladelf@mwemonmgbﬁsanﬁ{ &mure ou en army
légere. Lebrigand NB OdzLJ8 NS o  LJ2 Apdrade O RIQI} d¢¥ dzM
0SY STA Qemfbs d& @plasg(30 minutes) et la totité a la fin de la scéne|
Cette compétence peut étre achetékeuxfois, le 2y A @S| dz LIS NI S i
f QF NYdz2NBE R2yySS LI NJ OSrimiréauep del3sS i Sy |
Permet au personnage de faire @iésarmementsur une attagie qui touche un
adversaire(1 utilisation par scéne) et également de faire une attaque qui tou
directement (réussite totale) sans avoir a lancer les dés. Cette attaque prt
peut étre combinée avec un autre effet/utilisation (1 utilisation par scpoar
OKI lj dz§ L2 Ay (i finésseyhmiminQlKdisp A £ S S
t SNYSG Fdz LISNER2Y Yl 3S RQlI dZAYSy dSNJI ¢
2 . adversaire de 2 points de dég4® utilisations par scéne). Cette attaque doit ét
Coup SOUMOIS | («5jis¢e avec une are ayant la propriété&ournoiseet peut faire jusqu'a 6 points
de dégats maximum. Cette compétence peut étre achetéexfois, le Z niveau
donne 2 utilisations supplémentaires.
Sabotage t SNY¥Sid RQSYR2 Y Yiétri® Nds OhjeR Cafideinéukn jet de
finesseréussi: arme, armure, pentures visibles de porte ou de coffre, serrure
cadenas ou de portes, pieges etc. Lteraps» ou le «nombre de réussites sont
avoirsely f Q202S (i MaR&MNeiRST | dz
3 Egorgement Permetau personndy RS LI &aSNJ dzy S RI 3dzS & 2 dz
hors combat et pris parsurpriseb [ QSI2NHESYSYyu Fl A(
directement en état deomaa 0 pointde vie.

Coup critique

Jeu de ROlg Brumelancez 2020 Version 1.12 Page9



Mystique

 Tiers Compétencs Effets

Mysticisme 1 | Permetau @NB 2 y'y' I 3S RQF LILINBS y He\sbn choi(2 dilkaliens fas
scene). Ces utilisations sont valables uniquement pour des sorts/déicisme 1.

Mysticisme 2 |t SN¥Si{ Fdz LISNE2YY IS RQbléalaiNemghRINGBisation a2

scéne). Ces utilisations sont valables uniquement pour des sorty/déicisme 2

1 Connaissance| t SNY S Fdz LISNB2Y Yyl 35S RQILIINBYRNBE H a2

Cette compétence peut étre achetée plusieurs fois.

mystique

Point t $ NN$ i 4 R Q dzi At Aa éi NJ dgystiga‘srﬂdﬂ.,liu ZAELMULﬂg\ﬂo@Qér?sg”eéd)
~ [ / SGuS O2YLISUSYOS LJSdzi suNB | OKSusSS d
R Ql@’gle intellect du personnage (minimum 1 fois).

Permet au persg Y 3S RQI LILINB y R NBcoledatancée? heau H
aléatoirement (1 utilisation par scéne). Ces utilisations sont valables uniquement
) des sortsRQSO2t § ./ BHYIGS 02w LISG Sy 0SS ysOSaaAa
Ecole avancée mysticisme 2.Cette compétence gut étre achetée plusieurs fois. A chaque achat,
1 personnage devra choisir une école’parmi les syivanmsjgratiog, AEvoc§1ti9n,, §opge
Ecarlate ou Runisme[ QF OKI & YdzZt 0ALX S RS OSdd0S
utilisation supplémentaire mais donne sort aléatoire def QS O02t S | @I
2 choisia chaque achat.
t SNY¥SiG |dz LISNE2YYl IS RQéchllIBntéeNBveauzy
aléatoirement (1 utilisation par scene). Ces utilisations sont valables uniquement
. des sortsR @@e avancée 2Cette compétence peut étre achetée plusieurs fois
Ecole avancég chaque achat, le personnage devra choisir une école parmi celles dont il pdsseled

) avancée 1[ QF OKI G YdzZ GALX S RS OSGGS 02vL]
supplémentairemais done un sort aléatoire dé QS O2 f S | @GehgishiShague
achat.

Catalyste de | Permet de gardeun sort offensif dans sonatalystede combatpendant2 minutes (20
rounds) aulieu de 12 secondes (2 roundd)rdse tout de méme un enchanteamt. Le

combat personnage peut également utiliser santellect plutét que sonathlétisme/finesse

f 2 NEelifedz@eiune attaque avec un catalyseursamainchargéeR Q dzy’ & 2 NI
3 Spécialisation| t SN Sid  RQdzi A f A &SN dzyécdieaddiée A alrRIVutEisatIY pat

Mystique | 5"

Artisan

 Tiers Compétencs Effets |
Réparation |t SNX¥SG Idz LISNE2Yyl 3S RS NBELJF NBNJ dzyS kN
; S3Alf | dz yA @S arisandt 8B el T2fsecontids @ir@indst 2 utilisations par

sommaire | ane).

Aprés une évaluation dé secondes, le personnage appreihd @ £ S dzNJ | LU
objet dont il connait toutes les propriétés. Le personnage sait également marchander
1 Commerce les différents commercants, il audonctt@t y i+t 3S OKI ljdzS T2Aa
prix.
t SN SO | dz La§nERrang virma & 1R<@condes (2 roundsff A Yy |j dzQ |
by B)S faire un dégat supplémentaire sur ces prochaines attaques touchanadwersaire. Le
Algl'"sage Yy 2 Y 0 NBaques@li bénéficiera de ce dégat supplémentaire sera égal au niveal
f QK I arfisandtdIR Sartisal (2 utilisations par scéne). Cet enchantemente jusqu'a
utilisation ou jusqu'a la fin de kcéne.
Réparation | Permet, sans avoir a IapcgsldésR S NBLJ}I NBNJ dzy y2YOoNB RS
RS f QKattiganaf & pa® 5 minutes et daéparer des armes et des boucliers en |
minutes (cette compétence requiedu matériel de forgeronpour étre utilisée).

Talents Donne 1spédalisation dz OK2 A E Rdz LJS NEsgéfialisafibiR I lyAdy af AQ

artisanat. Le personnage doit quand méme respecter les prérequis.
|ngénieur Permet au personnage de contrai la conception des batiments, leurs forces et ley
faiblesses. Penet aussi de diriger une équipe dans le but de construire ou altérer
2 ONGAYSYy(l &aQAf 1J12348RS fSa NBaaz2daNOSa yS
Renfort Permet au personnage de renforcene arme, un bouclier ou une armure en 12 seconde

NBdzy Ra0 | FAY |jmize Sing & unbkiSeibbutlierBu bénéfidis’ de 3 points
RQI N dzZNB &dzLJLJ SYSy Gl ANB& OH dzi A fdire jusigkaz
utilisation ou jusqu'a la fin de la scéne

3 Entretien t SNIYSi RQl @2 A dippRrSentairdzsideépakatidn sommairé aiguisage, et/ou
de renfort au choix du personnage (3 utilisations par scéne).
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Médecin

Alchimie1l [t SN¥SdG dz LISNR2YyYyl3S RQI LILINBe/ SoMNEoixR Y
utilisations par scéne). Ces ligations sont valables uniquement pour des potio
RQI £t OKAYAS m

Alchimie2 [t SN¥SdG I dz LISNBR2yyl 3S RQI LILINBEe/ SoMNEIXR T
utilisations par scene). Ces utilisations sont valables uniquement pour des pq
RQI f OKAYAuBouRS yAOBSIH

Chimie t SNX¥Sd I dz LISNE2Y Yl 3S RQI LWNSYRNBE RSqd
posseédeCette compétence peut étre achetée plusieurs fois.
1 t SNYSG Fdz LISNE2YYF3S RQF @2 A NJ R Simdu(et

de connaissance nécessaire awon a la discrétion duMaitre de Jeuselon
fOQAYTF2NNIEGAZ2ZY @2dzx dzSo ©

Soins Permet, avec ursucceés sur un jeRifellect, de sortir une cible duwcomaet de la
complexes ramener & 1 point de vie ede trouver les plantes nécessairesuposoigner un

personnagempoisonnéou malade.

t SNX¥SiG Sy (2dzi (SYLHAZt ROEBKIE oR 3 N& Idaf i §
déplacer un orps sans aggraver sa situatiprsoigner durant 5 minutes ur
LISNE2YylF3S FFAYy RS S dAazieNhaNy RQdzp V|
intellect du personnage (un personnage LJS dzii NB OS @2 A NJ |j dzQd
des soins en point de vie par la compétencgoins complexesinutilisable sur sa
propre personne).
Alchimie3 |t SNX¥Si I dz Li$nNEd yné boids defRealide son choiX1 utilisation
par scene). Ces utilisations sont valables uniqguement pour des pdidag f O K A

ou 3.

2 Alchimie4 |t SN¥SG Fdz LISNB2YYlF3IS RQl Ldelt chob{iXtilisdsasrs
par scée). Ces utilisations sont valables uniquement pour des potio@sl f O K
2, 30u4.

Apothicaire |t SN¥Si Fdz LISNB2yyF3S RS OK2AaANI dzy$
faire sa spécialité. Le personnage commencera chaque scéne avec ungrainse
de cette potion (1 utilisation par scenelette compétence peut étre achetée U
Y2YONB RS T2A4a Y Infelcalo peisdringys’ (minifut 1dols).
Permet, avec un succeés sur un Jeittellect, de ramener un personage a la vie
. g f 2NElj dzork RS ISdzia Y2Aya RQdzyS KSdaNB ot

Chirurgien | 53 51 §Na ©OS f dA SYLJs OKE yi RS NBOS G 2riens
3 a la vie) de fermer des plaies qui causent uhémorragie; de guérir unmembre

brisé; RQ S E (i Npakabifs ouddgs RS (i N (i dzd  oRRXHEy dzii IS NI
peuvent étre données par le Maé de Jeu grace a cette connaissance avancée d
médecine).

Croyant

Tiers  Compétencs

Prétrise 1 PermSd Fdz LISNE2YyYl 3S RQlI LILNBYRNS RS @t
utilisations par scene). Ces utilisations sont valables uniquement pour des mesg
prétrise 1t SN St RQSESOdziSNIJ RSa dziAf A&l A
LINRA 8§ NB vy éne 40nGB ¥ f&ire, lpftkatde une seule cible et fait le méme effet ¢

1 la messe choisie.
Prétrise 2 t SN¥SG Fdz LISNER2YYlE3IS RQFLILINBYRNS RS
utilisation par scene). Ces utilisations sont valables uniquement pour des nass|
prétrise 2

Communion Permet au personnage qui exécute une mess@l FFSOG SNI dzy S (¢
sans dépasser le maximum de 3 cibles (méme avecrdgantsqui aident la messe).

Théologie t SNY¥Sd Fdz LISNAR2YYLE IS RQF LIRBNKARNES av
possedeCette compétence peut étre achetée plusieurs fois.

Prétrise 3 t SNYSO Fdz LISNA2Y YIS RQI LIING y R {stilisiiors

par scene). Ces utilisations sont valables uniquement pour des mesgpeétdse 3
Prétrise 4 t SNYSd Fdz LISNAR2YYF3IS RQI LIINGy R {btilisiiors

2 par scene)Ces utilisations sont valables uniqguement pour des messgsétase 4
Messes t SNYSiG RQdziAf AaSNireldé SiveauS 325,Bou & (rLlilEasoN S

z . scene).
supplémentaire

3 Champion t SN¥Sd RQ2060SYyAN dzydu pessghdage La SEti@nyborfus de

champion» figure aprés la section messes d&livre.
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Habileté et spécialisation

Le premier poii RQKIF 0Af SGS O2HGS ™M yA@SlIdz S aSO2yWR 02 Hi
LISNBR2YYlF3S yS LISdzi 2FYFA& | @2AN) LXdza RS o LRAyGa
LISNBR2Y Yl IS alya I dzOdzy L2 A Y (éoRiteikddo f 2 8l g dR dablichti&NB R Y
point, il est alorsconsidéré commebon® [ 2 Nahtigndz@ fdints, le personnagelevient excellent

CAY Il f SYS yobtEnt3 ppilNd 1§ p@dnagest réputéextraordinairedans ce domaine.

Une spécialiation colte toujours un niveau et posséde un prérequis en points selon la catégorie a laquelle

elle appartient. Aucune spécialisation ne peut étre achetée deux fois.

Artisanat

t SNY¥SiG RS ONBSNE VY2RATASNE RS NHzAnyde péridds deltediBsNUn2 dz R
personnage peut réparer i 2 Yo NS RS LJ2 A yki a3 2R/Q | ASENENGBEm 3@ rhinutes sur

une réussite partielleou totale. La réparatiorR QS lj dzA LISYSy (i Yy S vy 'S OGeieahihiledé | dzO d:
permet également defabriquer de faux documents avec une réussite totale et une connaissance des
documents a falsifier.

Spécialisation | Effets
Prérequisy M L2 Ay d Rriisghat f QK 60 Af SUS
t SNY¥SG RS FIANB dzyS NBLNSABINSl RO NI BIK R & 4z dzS |j ban N
L RD 2. tS LISNER2YYIlI3S Said Sy YSadaNB RS fQF@2AN Sy &t
Expert en falsification Y2 RATFTAOF (A 2 Cétte spéeiklisatidn Se régyGaaiciidrer de dépour créer une répliquearfaite
RS t Q20280 OA&aSOD

Mécanisme Le personnage a regu une formation de base au sujet mésanismes Il comprend complétement oy
partiellement leur fonctionnement selon leur complexité sans avoir a lancer de dés.

Métier Permet de choisir un métier da la liste, voir la section demétiers. Cette spécialisation peut étrachetée
plusieurs fois.

Dédication Permet au personnage de relancer un jet de dés pour changer le résultat de son action. Le personnag

prendre le nouveau résultat méme si celi estencore pire que le précédent (tilisation par scéne)Un jet

ne peut pas étre relancé deux fois.

Minutieux Permet au personnage de crocheter des serrures et des cadenas avec avantage. Il pourra également t
désactiver @s pieges (cettep@cialisation requierdesoutils de crochetagepour étre utilisée). Grace a cett
spécialisation, le personnage peut également utiliser adisanat au lieu de sdinessepour ces deux actions.

Réparation rapide Permet au personnage de réparerle ddbbl RS & L2 Ay G a RQI NI deNdations gzdcghd).
Prérequisy H LJ2AYy (a ARisayah f QKIF 0Af SGS
Connaissance du Le personnage sait comment commercer, non pas avec ses facultés sociales mais avec sa connaig
z matériel, sesT | O dztaiispet d&®a connaissancealeur/tempsde création. Il peut donc appliquer so|
marché 6 2 v daitisaRa@plutot que celui ducharismelj dzF Y R At  YF NOKIF YRS RFEya f 9§
articles.
Pieges Permet au personnage de créer plusiepiggesde base grace a un matériel et inS YLJA R QA y a {

(ne requiertl dzO dzy ar®&natd) R Q! y LISNE2YyyF 3S LISdzi sS3FfESYSyi
particulier grace a un plan et une liste detériel. Cette spécialisation regui du matériel de bricoleurpour
étre utilisée.

Experise d®@n métier Cette spécialisation pmet au personnage de deveniexpert cans un métier. Il doit posséder une
spécialisationmétier pour pouvoir faire son achat.es métiers de récolte rapportent le double de cette
ressource alors que lemétiers de transformation prennent 2 fois moins de temps pouransformer leurs
ressources.
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